WYMAGANIA EDUKACYJINE Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH NA POSZCZEGOLNE STOPNIE W KLASIE 6
opracowane na podstawie podrecznika:

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 6
/stara podstawa programowa/

Prowadzaca: mgr Malgorzata Handzel

ROZDZIAL |. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe

celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Umie uzasadni¢ konieczno$¢ | Umie rozwingé dowolny Objasnia punkty regulaminu Wymienia podstawowe Zna i przestrzega Nie zna
przestrzegania regulaminu z punktéw regulaminu szkolnej szkolnej pracowni komputerowej, | zasady zachowania w regulaminu pracowni regulaminu
szkolnej pracowni pracowni komputerowej, _— . . pracowni komputerowej, komputerowej oraz zasad pracowni

. Wymienia zasady bezpiecznej . AN .
komputerowej, . . . . bezpiecznej i higienicznej . .
Dostosowuje stanowisko pracy do pracy z komputerem, Zna i stosuje zasady Nie wykonuje
. . , ! s . - pracy przy komputerze

Rozpoznaje, nazywa i wymagan bezpiecznej i bezpiecznej pracy podstawowych

objasnia zagrozenia
wynikajace z niewlasciwego
korzystania z komputera;

Dostosowuje elementy okna
programu do wlasnych
potrzeb, jezeli program daje
takg mozliwo$¢,

Wyjasnia sposoby pracy

z wieloma oknami jednego
programu oraz pracy

z oknami wielu
uruchomionych programow,

Wymienia sposoby tworzenia
kopii zapasowych plikow i
folderow

Wie w jaki sposdéb mozna
usuwacé wirusy

higienicznej pracy,
Wie czym jest wirus komputerowy
Zna skutki dzialania wirusa

Zna podstawowe sposoby ochrony
systemu przed wirusami

Wie co to jest i jak dziata program
antywirusowy

Potrafi wymieni¢ kilka nazw
programéw antywirusowych

Potrafi wykona¢ skanowanie
systemu i no$nikoOw pamigci.
Tworzy kopie bezpieczenstwa

danych

Umie ustawi¢ w programie MS
Word automatyczne tworzenie
kopii zapasowych plikéw

Wie czy jest kompresja, potrafi
wykona¢ kompresje

Dostrzega zagrozenia wynikajace
z tamania zasad bezpieczne;j

i higienicznej pracy

z komputerem,

Wie czym jest wirus
komputerowy

Zna skutki dziatania wirusa

Zna podstawowe sposoby
ochrony systemu przed wirusami

Wie co to jest program
antywirusowy

Potrafi wykona¢ skanowanie
systemu i nosnikow pamigci.
Rozumie potrzebe tworzenia kopi

bezpieczenstwa danych

Wie czy jest kompresja, potrafi
wykona¢ kompresje i Wypakowaé
dane.

Z komputerem,

Wie czym jest wirus
komputerowy

Zna skutki dziatania wirusa

Zna podstawowe sposoby
ochrony systemu przed
wirusami

Wie co to jest program
antywirusowy

Z niewielka pomoca
nauczyciela potrafi wykonac
skanowanie systemu

i no$nikow pamigci.

Wie czym jest kopa
bezpieczenstwa danych

Wie czym jest kompresja,
Z pomocg nauczyciela
potrafi wykona¢ kompresje

Zachowuje prawidlowa
postawe podczas pracy
z komputerem,

Rozumie czym jest wirus
komputerowy

Z pomoca nauczyciela
potrafi wykonaé
skanowanie systemu i
nosnikow pamieci.

Rozumie potrzebe
tworzenia kopii
zapasowych

Wie czy jest kompresja,

Z pomoca nauczyciela
potrafi wykona¢ kompresj¢
1 wypakowac dane.

¢wiczen 1 zadan




i wypakowac dane.

Sprawdza rozmiar folderéow przed
kompresja i po kompresji.

i wypakowac dane.

ROZDZIAL II. Internet

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Postuguje si¢ terminologia Wyjasnia pojgcia: Internet, Wykorzystuje podstawowe Rozumie pojecia: Internet, Rozumie pojecia: Internet, | Nie opanowat
informatyczna przeglgdarka internetowa, funkcje przegladarki do przeglgdarka internetowa, przeglgdarka internetowa, | wiadomosci
. L wyszukiwarka, stowa kluczowe, przegladania stron WWW, wyszukiwarka, stowa wyszukiwarka, stfowa i umiejetnosci
Opisuje zawartosc stron lektroniczna, netykieta kluczowe, poczta kluczowe, poczta okreslonych
internetowych przydatnych w poczta elektro » ety ' Omawia charakterystyczne > P : > P . Y
nauce komunikator internetowy, domena, elementy okna przegladarki elektro_nlczna_, netykieta, elektro_nlczna_, netykieta, podstawa
' odsylacz ’ komunikator internetowy, komunikator internetowy, | programowa

Wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac,

Dzieli si¢ z innymi waznymi
informacjami wyszukanymi w
sieci

Korzysta z r6znych
przegladarek

i wyszukiwarek
internetowych,

Zna i stosuje zasady netykiety

Omawia zasady korzystania z
przegladarki i wyszukiwarki
internetowej,

Opisuje charakterystyczne elementy
strony WWW, budowe adresu

Wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach internetowych
do poszerzania swoich wiadomo$ci
oraz opracowywania zadan,

Podaje przyktady stron
internetowych przydatnych w
nauce,

Wymienia i opisuje przeznaczenie
elementow okna komunikatora
internetowego,

Opisuje zasady etyczne
i prawne zwigzane z korzystaniem z
komputera i Internetu,

Przeglada otwarta stronge WWW i
omawia jej zawartosc,

Wyjasnia budowe adresu
internetowego,

Podaje przyktady domen
okreslajacych wiasciciela,

Kierujac si¢ wlasnymi
zainteresowaniami, wyszukuje w
Internecie informacje z réznych
dziedzin,

Wymienia elementy budowy okna
komunikatora internetowego,

Swobodnie komunikuje si¢ z
innymi uzytkownikami Internetu
za pomocg komunikatora
internetowego,

domena

Wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,

Omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki oraz budowe
adresu internetowego

Otwiera i obstuguje
wskazane wyszukiwarki
internetowe,

Na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany temat,

Stara si¢ stosowac zasady
netykiety,

Potrafi uzywaé
komunikatoréw
internetowych i poczte
email,

Wprowadza w polu
adresowym przegladarki
podany adres internetowy
1 otwiera strong,

Uruchamia wybrang
przegladarke internetowa,

Poprawnie wpisuje
podstawowe stownictwo
informatyczne

z klawiatury,

Otwiera i obstuguje
wyszukiwarke
internetows,

Zna zasady netykiety
obowiazujace
uzytkownikow Internetu,

z informatyki, a
braki
uniemozliwiaja
dalsze
zdobywanie
wiedzy

i umiejetnosci z
tego przedmiotu.




ROZDZIAL II1. Nauka pisania na klawiaturze

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Opisuje prawidtowa pozycje
ciata w trakcie pisania,

Prezentuje prawidlowy uktad
obu rak na klawiaturze;

Bardzo sprawnie postuguje
si¢ klawiatura

Umie odszukaé

w Internecie strony
poswigcone nauce pisania na
klawiaturze komputera,

Wie, jak zachowywa¢ prawidtowa
pozycje cialta
w trakcie pisania,

Sprawnie postuguje si¢ klawiatura,

Popetnia bardzo nieliczne biedy,
wprowadzajac tekst
z klawiatury,

Wie na ile blokéw dzielimy
klawisze,

Sprawnie postuguje si¢
klawiaturg,

Korzysta z programu do nauki
pisania

Popetnia nieliczne biedy,
wprowadzajac tekst
z klawiatury;

Zna budowe klawiatury,

Nazywa podstawowe
klawisze,

Wie, jak si¢ wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

W prawidtowy sposdb
wprowadza z klawiatury
litery — popetnia bledy;

Z pomoca nauczyciela
rozwigzuje problemy,

Wie, miedzy ktoérymi
klawiszami przebiega
granica obszaro6w
dziatania lewej i prawej
reki,

Popeia btedy przy
wprowadzaniu znakow do
komputera

Opanowat wiedzg
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;

Nie podejmuje
zadnych prac z tej
tematyki na
zajeciach

ROZDZIAL 1V. Grafika komputerowa

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe

celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Sprawnie stosuje poznane Stosuje poznane narzedzia do Stosuje podstawowe narzedzia do | Samodzielnie uruchamia Nazywa poznane edytory Nie potrafi
narzg¢dzia do tworzenia tworzenia i przeksztalcania tworzenia i przeksztalcania edytory grafiki GIMP oraz graficzne GIMP oraz tworzy¢
i przeksztatcania rysunkéw w | rysunkow w edytorach grafiki rysunkow w edytorach grafiki Inkscape, wykorzystywane Inkscape, rysunkow w
edytorach grafiki GIMP oraz | GIMP oraz Inkscape, GIMP oraz Inkscape, na lekcji, . programach

Rysuje proste elementy f
Inkscape, . . . . . . . . . - graficznych
Wie czym jest grafika rastrowa i Wie czym jest grafika rastrowa i Wykonuje rysunek wedhug graficzne, GIMP oraz

Wyja$nia pojecia: mapa grafika wektorowa grafika wektorowa, instrukcji, Wistawia tekst do rysunku | Inkscape

bitowa, piksel, grafika
rastrowa, grafika wektorowa

Korzystajac z dostgpnych
narzg¢dzi programu,

Objasnia zastosowanie elementow
okna edytora grafiki,

Swiadomie podejmuje decyzje o

Samodzielnie uruchamia edytor
grafiki wykorzystywany na lekcji,

Samodzielnie tworzy dowolny

Wstawia tekst do rysunku,

Przy niewielkiej pomocy
nauczyciela tworzy rysunki i

zgodnie z instrukcja
lub wedtug wskazowek
nauczyciela,

Nie podejmuje
zadnych prac




opracowuje ztozony rysunek
na dowolny temat,

W sposdb tworczy tworzy
rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje si¢

zapisaniu zmian w pliku lub o
rezygnacji z nich,

Samodzielnie tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztattami, barwami,

rysunek i zapisuje go na dysku,
Wstawia tekst do rysunku,

Wedtug wskazéwek lub zgodnie z
opisem tworzy rysunki i motywy

motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje si¢
ksztaltami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych

Przy pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy
przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami,
barwami, przeksztatcaniem

ksztattami, barwami przeksztatcaniem obrazu przy uZygiu c dytora graﬁki obrazow), Qbrazlli, fragmentami
Przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazow), (posiuglpe S1¢ ksztaltarm, innych obrazow),
fragmentami innych . barwami, przekszta%f:gnlem
obrazow) Wstawia do rysunku tekst obrazu, fragmentami innych
’ i odpowiednio do rozmieszcza obrazoéw),
Zigk%rgﬂfagﬁiizlfl 2 bardzo Wykonuje rysunki z duza
2 2 doktadnoscia
ROZDZIAL V. Edytory tekstu.
Wymagania programowe
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Omawia mozliwosci edytora | Wyja$nia, na czym polega Wyjasnia, na czym polega Wie, na czym polega Rozumie, na czym polega | Nie tworzy
tekstu, czynno$¢ redagowania tekstu w czynno$¢ redagowania tekstu w czynno$¢ redagowania czynno$¢ redagowania dokumentow w

edytorze tekstu, edytorze tekstu, tekstu w edytorze tekstu, tekstu w edytorze tekstu, edytorze tekstu

Poprawnie dzieli tekst na
akapity,

Redaguje i formatuje tekst na
dowolny temat

z wykorzystaniem réznych
narzegdzi i funkceji poznanego
edytora tekstu,

Numeruje strony
w dokumencie tekstowym
dowolnym sposobem,

Opisuje najwazniejsze
czynniki, ktore decyduja
o0 tym, czy dokument jest
prawidtowo opracowany
i przygotowany do druku,

Potrafi wyszuka¢ stowo

w dokumencie tekstowym

i zastgpic je innym

Tworzy whasne krzyzowki stosujac
i formatujac tabele

Zmienia czcionke i ustala jej
atrybuty w trakcie pisania tekstu,

Stosuje w dokumencie nagtowek i
stopke

Wyréwnuje akapit, korzystajac z
wiasciwych przyciskoOw na pasku
narzedzi;

Stosuje efekty tekstowe

Stosuje efekt wypeltnienia strony,
znak wodny oraz obramowanie

Wedtug instrukcji potrafi
wyszuka¢ stowo

w dokumencie tekstowym i
zastapié je innym

Tworzy wilasne krzyzowki
stosujac 1 formatujac tabele przy
niewielkiej pomocy nauczyciela

Zmienia czcionkeg i ustala jej
atrybuty w trakcie pisania tekstu,

Stosuje w dokumencie nagtowek i
stopke

Stosuje efekt wypelnienia strony,
znak wodny oraz obramowanie

Z niewielka pomoca nauczyciela
ustawia prawidtowo potozenie
tekstu wzgledem obrazka

Z pomocg nauczyciela
potrafi wyszuka¢ stowo

w dokumencie tekstowym i
zastapic je innym,

Tworzy wlasne krzyzowki
stosujac 1 formatujac tabele
przy pomocy hauczyciela,

Stosuje w dokumencie
numerowanie stron,

Stosuje efekt wypetnienia
strony,

Z pomoca nauczyciela
ustawia prawidtowo
polozenie tekstu wzgledem
obrazka,

Prawidlowo zapisuje plik w

Z pomoca nauczyciela
potrafi wyszuka¢ stowo
w dokumencie tekstowym
i zastapic¢ je innym

Z pomocg nauczyciela
potrafi utworzy¢ prosta
tabelg

Stosuje w dokumencie
numerowanie stron

Prawidlowo zapisuje plik
w przeznaczonym dla
niego katalogu

Z pomocg nauczyciela
przygotowuje rézne pisma
uzytkowe

Przy pomocy nauczyciela

Nie podejmuje
zadnych prac;




Ustawia prawidlowo potozenie Prawidlowo zapisuje plik w przeznaczonym dla niego modyfikuje istniejacy

tekstu wzgledem obrazka przeznaczonym dla niego katalogu, dokument,

Prawidtowo zapisuje plik katalogu Z niewielka pomoca

w przeznaczonym dla niego Wedtug instrukcji przygotowuje nauczyciela przygotowuje

katalogu (folderze), rézne pisma uzytkowe zgodnie rézne pisma uzytkowe

Prrveotowlie réne pisma z zasadami poznanymi na zgodnie z zasadami

FZygotowje rozne pis . lekcjach jezyka polskiego, poznanymi na lekcjach
uzytkowe zgodnie z zasadami . . . .
. C stosujac reguly poprawnego jezyka polskiego, stosujac
poznanymi na lekcjach jezyka dzania tek I
Iskicgo, stosujac reguly wprowadzania tekstu, reguly poprawnego

po ’ . wprowadzania tekstu,

poprawnego wprowadzania tekstu,
ROZDZIAL V1. Komputer w naszym otoczeniu

Wymagania programowe
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wie, ktore urzgdzenia Wie, ktore urzgdzenia domowe sg Wymienia urzadzenia oparte na Wymienia najwazniejsze Wymienia kilka Nie podejmuje
domowe sg wyposazone wyposazone w uklady technologii komputerowej urzadzenia oparte na najwazniejszych urzadzen | zadnych prac;

w uktady elektroniczne

elektroniczne pozwalajace sterowaé

technologii komputerowej

opartych na technologii

pozwalajace sterowaé ich ich praca komputerowej
pracg, Omawia zasady ich Wymienia urzadzenia oparte na
dziatania . .

technologii komputerowej
Wymienia urzadzenia oparte
na technologii komputerowej
ROZDZIAL VII. Prezentacje multimedialne

Wymagania programowe
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Na podstawie rozszerzenia Objasnia zasady pracy z poznanym | Uruchamia i modyfikuje Wymienia zasady tworzenia | Nazywa poznany na lekcji | Nie tworzy
pliku rozpoznaje plik programem do tworzenia przyktadowa prezentacje, prezentacji multimedialnych, | program do tworzenia prezentacji

zawierajacy prezentacje

prezentacji




multimedialng,

Tworzy ciekawe prezentacje
multimedialne

Omawia ro6zne rodzaje przejs$¢
miedzy slajdami

1 sposob ich ustalania.
Objasnia roznicg migdzy
pokazem automatycznym

i sterowanym za pomoca
myszki,

Objasnia zasady pracy

Z poznanym programem do
tworzenia prezentacji

i przeprowadzania jej pokazu
oraz sposob obstugi tego
programu.

prezentacji,
Korzysta z szablonow

Samodzielnie tworzy ciekawa
animacj¢ i prezentacje
multimedialng,

Gromadzi i opracowuje wszystkie
sktadniki zaprojektowane;j
prezentacji,

Wyjas$nia, jak ustawi¢ tlo
pojedynczego slajdu lub
jednoczesnie wszystkich slajdow,

Wybiera sposob, w jaki maja
zmienia¢ si¢ slajdy, stosuje rézne
efekty, wykorzystujac schematy
animacji,

Dobiera i wprowadza efekty
animacji poszczegolnych obiektow
slajdow,

Sprawnie przeprowadza pokaz
wlasnej prezentacji.

Przy pomocy nauczyciela
analizuje budowg przyktadowej
prezentacji,

Wyjasnia zasady, na ktérych
opiera si¢ dobra prezentacja,

Umieszcza obiekty graficzne w
edytowanym slajdzie,

Wedlug wskazowek lub zgodnie z
opisem przygotowuje proste
animacje i prezentacje
multimedialne,

Z pomoca nauczyciela:

- wybiera sposob, w jaki maja
zmienia¢ si¢ slajdy, stosuje rozne
efekty, wykorzystujac schematy
animacji,

- ustala kolejno$¢ i sposob
uruchamiania animacji elementow
slajdow,

Przy pomocy nauczyciela
otwiera wczesniej
przygotowang prezentacje,
zapoznaje si¢ z jej
zawartos$cia,

Zna zasady, na ktorych
opiera si¢ dobra prezentacja,

Wedtug wskazowek tworzy
prezentacj¢ multimedialna,

Whprowadza tekst
i wstawia elementy
graficzne,

Dodaje i usuwa slajdy,
korzystajac z paska menu,

Zmienia wedtug wskazoéwek
kolejnos¢ slajdow w roznych
widokach,

Z pomoca nauczyciela
uruchamia pokaz
przygotowanej prezentacji,
dokonuje autoprezentacji.

multimedialnych,
Otwiera nowy dokument,

Zna zasady tworzenia
prezentacji
multimedialnych,

Przy pomocy nauczyciela
tworzy proste animacje

i prezentacje
multimedialne,

Z pomocg nauczyciela
uruchamia prezentacje.

multimedialnych

Nie podejmuje
zadnych prac;

ROZDZIAL VIII. Tworzymy proste animacje

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady dziatania animacji | Wie czym jest animacja Wie czym jest animacja i jak si¢ Rozumie czym jest animacja | Rozumie czym jest Nie wypowiada

Samodzielnie tworzy bardziej
skomplikowane animacje

Wykazuje sie ciekawymi
pomystami przy tworzeniu
animacji

Podaje przyktadowe programy do
tworzenia animacji.

Zna budowe okna programu i
wykorzystuje potrzebne funkcje

Wykazuje si¢ pomystowos$cig przy
wykonywaniu zadan

ja tworzy

Zna budowe okna programu
i wykorzystuje potrzebne funkcje

Wykazuje wskazane zadania

Samodzielnie tworzy ciekawe
animacje postaci

ijak si¢ ja tworzy

Z pomoca nauczyciela
wykorzystuje potrzebne
funkcje programu do
tworzenia animacji

Z pomoca nauczyciela
wykazuje wskazane zadania

animacja i jak si¢ ja
tworzy

Z pomoca nauczyciela
wykorzystuje potrzebne
funkcje programu do
tworzenia animacji

Z pomocg nauczyciela

si¢ na zajeciach,

Nie podejmuje
zadnych prac;




Korzysta z edytora obrazéw

Samodzielnie tworzy ciekawe
animacje

Laczy w animacji tekst, grafike i
dzwiek

Potrafi zmodyfikowa¢ prosta
animacje.

Potrafi wspotpracowaé w grupie
przy tworzeniu projektow

Z niewielka pomoca nauczyciela
laczy w animacji tekst, grafike i
dzwiek

Tworzy proste animacje

Z pomocg nauczyciela taczy
w animacji tekst, grafike
i dzwigk

tworzy proste animacje

ROZDZIAL IX. Arkusz kalkulacyjny

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wymienia typy danych Objasnia zastosowanie Omawia przeznaczenie i zalety Wskazuje charakterystyczne | Nazywa poznany na lekcji | Nie potrafi
wprowadzanych do arkusza, charakterystycznych elementow arkusza kalkulacyjnego, elementy okna arkusza arkusz kalkulacyjny, pracowac
okna arkusza kalkulacyjnego, kalkulacyjnego, w arkuszu

Wie, ze pojecie arkusz
kalkulacyjny mozna stosowac
w odniesieniu do programu i
do dokumentu,

i potrafi odr6zni¢ obydwa
zastosowania.

Samodzielnie wykonuje
zadania z zastosowaniem
wybranych funkcji

Wtasciwie dobiera rodzaje
wykresow do prezentowanych
danych

Objasnia przeznaczenie paskow
narzedzi i umieszczonych na nich
przyciskow,

Zna pojecia: komorka, komorka
biezaca, zakres komorek, adres,
pasek formuty, formuta, separator

Umie korzysta¢ z funkcji: suma,
Srednia, min, max

Formatuje arkusz, dodaje
obramowanie i wypetnienie
komorek

Umie sortowac dane
Tworzy i modyfikuje wykresy

Przygotowuje dokument do
wydruku

Objasnia zasady wykonywania
obliczen w arkuszu.,

Wyjasénia pojgcia: komorka,
komorka biezgca, adres, zakres
komorek, pasek formuty, formuta,
separator

Wykonuje w arkuszu obliczenia,
tworzac proste formuty,

Prawidlowo zapisuje
i otwiera pliki arkusza,

Zgodnie z instrukcja wykonuje
obliczenia korzystajac z funkcji
suma, $rednia, min, max,

Z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy i modyfikuje wykresy

Przygotowuje dokument do
wydruku

Rozumie pojecia: komorka,
komorka biezgca, adres,
zakres komorek, pasek
formuty, formuta, separator

Zmienia szeroko$¢ kolumny
1 wysokos¢ wiersza,

Przy pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia, zapisuje proste
formuty.

Oblicza wartos¢ podanych
wyrazen arytmetycznych,

Z pomoca nauczyciela
formatuje arkusz i
modyfikuje wykresy

Otwiera nowy dokument
i wprowadza dane wedtug
wskazowek,

Zmienia zawarto$¢
wskazanych komorek,

Przy pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia i tworzy

wykresy,

kalkulacyjnym
mimo pomocy
nauczyciela

Nie podejmuje
zadnych prac;




