WYMAGANIA EDUKACYJNE PO KLASIE TRZECIEJ SZKOLY PODSTAWOWEJ
7. ZAJEC KOMJPUTEROWYCH
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Obszar: Podstawowe: Uczen potrafi: Ponadpodstawowe: Uczer potrafi:
— postugiwac sie komputerem — uruchamia¢ ptyte CD;
W podstawowym zakresie; — prezentowac prace na tablicy
— uruchamiaé program; multimedialnej lub za pomoca
Umiejetnosci — korzysta¢ z myszy 1 klawiatury; projektora; , .
z zakresu obstugi — nazywac glowne elementy ~— prezentowac prace na tablicy
komputera: zestawu komputerowego: multimedialnej lub za pomocg

— odtwarza¢ animacje i
prezentacje multimedialne.

projektora.

Postugiwanie si¢
wybranymi
programami i grami
edukacyjnymi;
rozwijajac swoje
zainteresowania;
korzystanie z opcji
w programach.

— korzysta¢ z r6znych programow
edukacyijnych i gier edukacyjnych
zaleznie od swoich potrzeb i
mozliwosci,

— korzysta¢ z opcji w
programach.

Wyszukiwanie
i korzystanie
z informacji.

— przeglada¢ wybrane przez
nauczyciela strony internetowe (na
przyktad strone swojej szkoty),

— nawigowac¢ po stronach w
okreslonym zakresie,

— dostrzega¢ elementy aktywne
na stronie internetowej,

— odtwarza¢ animacje i
prezentacje multimedialne.

— ogladac grafiki i animacje za
pomoca programow dostepnych
W pracowni;

— przegladac Internet w celu
poszukiwania okreslonej informacji
wskazanej przez nauczyciela,

— korzysta¢ z przegladarki i
wyszukiwarki internetowej;

— wykorzysta¢ narzedzia dostepne
na stronach internetowych do
poszerzania wiedzy na wybrane
tematy oraz swoich zainteresowan.

Tworzenie tekstow
i rysunkéw.

—wpisywac za pomocg klawiatury
litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i
zdania,

— wykonywac rysunki za pomocg
wybranego edytora grafiki, np.

z gotowych elementow,

— edytowac tekst, pisac i
formatowac krotki tekst.

— pisac bardzo proste teksty za
pomocg programu do edycji tekstu,

— obstugiwac bardzo proste
programy graficzne,

— wstawia¢ grafiki do tekstu,
formatowac obiekty graficzne,

— tworzy¢ krotkie dokumenty
tekstowe wedlug opisu lub zgodnie
Z zalozeniami podanymi przez
nauczyciela,

— tworzy¢ plik graficzny wedtug
opisu lub zgodnie z zaloZeniami




podanymi przez nauczyciela.

Znajomos¢ zagrozen
wynikajacych
z korzystania
z komputera,
Internetu
i multimediow.

— korzysta¢ z komputera tak, aby
nie naraza¢ wtasnego zdrowia,

—stosowac si¢ do ograniczen
korzystania z komputera, Internetu
i multimediow,

— W sposob bezpieczny korzystaé
z komputera. Wie, ze praca przy
komputerze meczy wzrok,
nadwergza kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne,

— rozpoznawac
niebezpieczenstwa wynikajace z
anonimowosci kontaktow i
podawania swojego adresu.




