opracowane na podstawie podrecznika

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8.

Prowadzace: mgr Agnieszka Dudek, mgr Matgorzata Handzel

Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE STOPNIE Z INFORMATYKI W KLASIE 8

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. Algorytmy Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
?aoﬂrza'g] (I)VZfa: Podaje przyktady sortowania | Wyjasnia, co to jest Rozumie, co to jest | Wie, co to jest Po objasnieniach | Nie wie, co to
Iil ’3 ' IV,1. i wyjasnia, co to jest sortowanie i na czym ono | sortowanie i na sortowanie. wie, co to jest jest sortowanie.
o sortowanie i na czym ono polega. czym ono polega. . sortowanie. L,
Wie, ze sa etapy Nie wie, ze sg
polega. . . L . .
Zna etapy rozwigzywania Wie, jakie sa etapy | rozwigzywania Z pomoca etapy
Swiadomie i tworczo stosuje | problemow, samodzielnie | rozwigzywania problemdw. wypowiada si¢ o rozwigzywania
w prakty(_:e poznane sposoby | stosuje w praktyce problemow. Konstruuje znane etapa.ch . problemow.
sortowania. poznane sposoby . rozwigzywania . .
. Stosuje w praktyce | algorytmy z . Nie potrafi
L sortowania. . problemow. ,
Samodzielnie i tworczo poznane sposoby wykorzystaniem konstruowac
konstruuje, analizuje, testuje | Samodzielnie konstruuje sortowania. programu Z pomocy algorytmow z
i dokonuje poprawek rozne rodzaje algorytmow samodzielnie JavaBlock. konstruuje znane | wykorzystaniem
algorytmow z z wykorzystaniem konstrusie wvbrane | 7na ied . algorytmy z programu
wykorzystaniem programu programu JavaBlock. rutje Wy , na jeang z wersjt wykorzystaniem JavaBlock
rodzaje algorytmow | algorytmow
JavaBlock. . . . . ; programu nawet z pomocg
Zna i rozumie mechanizm | z wykorzystaniem Euklidesa :
. . Cy JavaBlock.. nauczyciela.
Zna, testuje 1 rozumie dziatania algorytmu programu
mechanizm dziatania Euklidesa w dwoch JavaBlock.
algorytmu Euklidesa w wersjach: z Zna algorytm

dwoéch wersjach: z
odejmowaniem i resztg z
dzielenia.

odejmowaniem i resztg z
dzielenia.

Euklidesa w dwdch
wersjach




Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. Python Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowa: . . . . . .
1223 1.4 111 Zna i doskonali zasady Zna zasady pracy z Wie na czym Uczestniczy w z pomocg Nie wykonuje
m 3 IV’l " | pracy z Pythonem i wyjasnia | Pythonem. polega praca z ¢wiczeniach nauczyciela zadnych
DA je innym. Samodzielnie Konstruvie i Pythonem. zwigzanych z konstruuje ¢wiczen z
L . o . . I~ wykorzystaniem algorytmy w wykorzystaniem
Samodzielnie konstruuje i analizuje poprawno$¢ Samodzielnie .
o 2 - ; Phytona. Pythonie. Pythona.
analizuje poprawno$¢ konstrukcji algorytmu w konstruuje
konstrukcji algorytmu, Pythonie i wykonuje algorytmy w We wspotpracy z Z duza pomoca
wykonuje ewentualng ewentualng korekte. Pythonie. innymi konstruuje nauczyciela
korekte, modyfikuje skrypty. Stosuje w programach glgcr)]ryt_my w wykorzystuje w
. . ) PO 7 niewielk ythonie. prostych
Rozumie i stosuje w instrukcje ,,if-else niewielkq
. L programach
programach instrukcje ,,if- Stosui h pomocg ) instrukcie if — el
else” tosuje w programac nauczyciela stosuje | Z pomoca instrukcije if — else
o . pgtle while oraz for w programach nauczyciela stosuje | 0raz poznane
Rozumie Ilsltostllje Whl Wykorzystuje w instrukcje ,,if-else” w programach pqtle
rogramac € whll€ oraz : : : L)
¥0r g pe progrgmach poznane Z niewielka instrukcje ,,if-else
o ) funkcje oraz tablice pomoca Z pomoca
Rozumle_ dz1a1an1_e f_unkCJl nauczyciela nauczyciela
oraz tablic. Stosuje je w wykorzystuje wykorzystuje w
swoich programach poznane petle oraz | programie poznane
funkcje w petle oraz funkcje
programie
2. Arkusz Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kalkulacyjny f)rlog:rjn:?\év?. Tworczo wykorzystuje Samodzielnie pracuje w Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomoca pracuje | Nie podejmuje
Ii 4 III 3' " | mozliwosci arkusza arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym z innymi pracuje w w arkuszu pracy w arkuszu

kalkulacyjnego Excel do

wykorzystaniem

wykorzystaniem

arkuszu

kalkulacyjnym z

kalkulacyjnym.

sortowania i filtrowania. sortowania i filtrowania. sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie umie
. e A . filtrowania. wykorzystaniem sortowania i .
Wykorzystuje mozliwosci Samodzielnie stosuje L - : stosowac
- . o sortowania i filtrowania.
arkusza kalkulacyjnego wybrane funkcje w Po objasnieniach filtrowania wybranych
samodzielnie stosujac arkuszu kalkulacyjnym. nauczyciela ' Z pomoca stosuje | funkcji w
wybrane funkcje w arkuszu samodzielnie We wspotpracy z wybrane funkcje | arkuszu




kalkulacyjnym.

Do obliczen stosuje roznego
rodzaju adresowanie w

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w arkuszu.

stosuje wybrane
funkcje w arkuszu.

Po objasnieniach

innymi stosuje

wybrane funkcje w

arkuszu
kalkulacyjnym.

w arkuszu
kalkulacyjnym.

Z pomocg innych

kalkulacyjnym.

Nie potrafi
zastosowac

arkuszu maksymalnie Samodzielnie wstawia nauczyciela do stosuje zadnego rodzaju
wykorzystujac mozliwosci wykresy prezentujace dane | obliczen stosuje Po objasnieniach adresowanie adresowania.
oprogramowania. i wyniki oraz je formatuje. | roznego rodzaju nauczyciela do wzgledne w Nie umie
Wykorzystuje mozliwosci adresowanie w obliczen stosuje arkuszu. wstawiad
. arkuszu. adresowanie ,
arkusza kalkulacyjnego wzgledne w Z pomoca wykresow
samodzielnie wstawiajac Po objasnieniach arkuszu wstawia wykresy | prezentujacych
wykresy prezentujace dane i nauczyciela ' prezentujace dane | dane i wyniki
wyniki oraz je formatuje. wstawia wykresy We wspotpracy z i wyniki oraz je oraz ich
prezentujace dane i | innymi wstawia formatuje. formatowacd.
wyniki oraz je wykresy
formatuje. prezentujace dane i
wyniki oraz je
formatuje.
3. HTML Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowa: Samodzielnie i tworczo Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
1.5, 11.3e, 1.4, | wykorzystuje podstawy wykorzystuje podstawy podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
1.5, 1.3, jezyka HTML. jezyka HTML. HTML. podstawy jezyka | podstaw jezyka
V.1, IV.2, HTML. HTML.
IV.4,V.2
Rozdziat 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. GIMP Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
E).r50§ilrf'13r20\ll\ll.a4. Saquzielnie 1 twérf:zo . Samodzielnig plf’muje Plam.lje prace;’i ' We Ws_p()lpra}cy z V4 pomocg Nie pod'ejmuje
”_5’ m 2’ m ’3 planuje prace i podejmuje prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje prac zw1qza1_1ych
' Y dziatania postugujac sie dziatania postugujac si¢ postugujac si¢ dzialania dziatania Z poznanymi




IV.1,1V4,V.2

poznanymi narzedziami
programu graficznego
GIMP.

Samodzielnie i tworczo
doskonali wrazliwo$¢
estetyczng i poczucie
estetyki podczas obrobki
cyfrowej grafiki.

Rozumie i wyjasnia innym
pojecia: format graficzny,
obraz rastrowy, grafika
wektorowa, optymalizacja
grafiki.

poznanymi narze¢dziami
programu graficznego
GIMP.

Samodzielnie doskonali
wrazliwosc¢ estetyczng i
poczucie estetyki podczas
obrobki cyfrowej grafiki.

Rozumie pojecia: format
graficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa,
optymalizacja grafiki.

poznanymi
narzedziami
programu
graficznego GIMP.

Doskonali
wrazliwos¢
estetyczna i
poczucie estetyki
podczas obrobki
cyfrowej grafiki.
Zna pojecia: format
graficzny, obraz
rastrowy, grafika

postugujac sie
poznanymi
narzedziami
programu
graficznego GIMP.

We wspolpracy z
innymi doskonali
wrazliwos¢
estetyczng i
poczucie estetyki
podczas obrobki
cyfrowej grafiki.

Zna pojecia: format

postugujac sie
poznanymi
narzedziami
programu
graficznego
GIMP.

We wspolpracy z
innymi doskonali
wrazliwos$¢
estetyczng i
poczucie estetyki
podczas obrébki
cyfrowej grafiki.

narzedziami
programu
graficznego
GIMP.

Nie zna zadnego
Z pojec: format
graficzny, obraz
rastrowy,
grafika
wektorowa,
optymalizacja
grafiki.

wektorowa, graficzny, obraz Zna pojecie
optymalizacja rastrowy, grafika format graficzny.
grafiki. wektorowa.
MS Word Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

. programowa: L . L . . o ) L
(projekt 1.5 11.3b. 11.4. | Samodzielnie pracuje i Samodzielnie pracuje w Wie na czym Wspolnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na
grupowy w 15, 1113, IV.1, wyjasnia innym na czym chmurze oraz pokazuje, w | polega praca w pracuje w chmurze | innych umie czym polega i
chmurze) V.2 V.2 polega praca w chmurze jaki sposdb mozna chmurze i umie nad dokumentem. wspolpracowacé z | nie podejmuje

oraz pokazuje, w jaki sposob | wspotpracowaé z innymi wspolpracowac z Wspol . innymi nad pracy w
mozna wspotpracowaé z nad dokumentem innymi nad inr?pr(;]ip\r/\?gtuajv?/?azw dokumentem i chmurze.
innymi nad dokumentem korzystajac z chmury. dokumentem chn)wlurze towek i wstawia w Nie podeimuie
korzystajac z chmury. , korzystajac z NABIOWER T chmurze podeymu)
Potrafi stosowaé w stopke. . . prac zwigzanych
, 1 chmury. nagtowek i :
Potrafi stosowa¢ w chmurze | chmurze style nagtowkow, , z gromadzeniem
1 - - , . . We wspotpracy z stopke. .
style nagtowkow, wstawié wstawi¢ nagtowek i stopke | Potrafi stosowaé w innvmi aromadzi materiatdéw do
naglowek i stopke oraz oraz numerowanie stron. chmurze nagtowek i maZeria%g do Z pomocg projektu.
numerowanie stron i Wyszukuie. aromadzi i stopke oraz ro'ektuy wyszukuje
wyjasnia innym, jak krok po yszuKue, g . numerowanie stron. | P"% ' informacje
. analizuje informacje
kroku wykonac te " . potrzebne do
. potrzebne do prezentacji Wyszukuje i -
CZynnoscl. . . prezentacjl
danego zagadnienia. gromadzi daneao
Samodzielnie wyszukuje, informacje go
zagadnienia.

gromadzi i analizuje
informacje potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.




3. | Movie Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Maker programowa. 1 gozumie i wyjasnia innym | Rozumie na czym polega | Wie na czym Po wyjasnieniu wie | Wie do czego Nie wie do
15, 11.3a, 114, |y czym polega nagrywania i | montaz, nagrywanie i polega montaz na czym polega stuzy program czego stuzy
:{/Si I:\I/ZA: I\I/I g '] obrdbka cyfrowa filmow w obrobka cyfrowa filméw w | filméw w programie | montaz filmow w Windows Movie program

programie Windows Movie
Maker.

Samodzielnie i tworczo
montuje filmy, nagrywa
wideo z uzyciem kamery
internetowej, odtwarza plik
wideo, ustawia poziom
glosnosci i okresla punkt
poczatkowy i koncowy
filmu w Windows Movie
Maker.

programie Windows Movie
Maker.

Samodzielnie montuje
filmy, nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej, odtwarza
plik wideo i ustawia
poziom glosnosci filmu w
Windows Movie Maker.

Windows Movie
Maker.

Samodzielnie
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w
Windows Movie
Maker.

programie Windows
Movie Maker.

Wspolnie z innymi
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w
Windows Movie
Maker.

Maker.

Z pomocg
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w
Windows Movie
Maker.

Windows Movie
Maker.

Nie podejmuje
prac zwigzanych
Z montazem
filmu.

Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. Budowa Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
komputera erOQHr?g]OIVIVIaS Omawia schemat Okresla podstawowe Omawia Definiuje Wymienia czesci | Nie potrafi
\) 1' T L dziatania komputera, parametry czesci podstawowe komputer jako sktadowe zestawu | wymieni¢ i
' m.in., przeksztatcanie sktadowych komputera i | uktady mieszczace | zestaw urzadzen komputerowego i | omowic
informacji w dane, urzadzen si¢ na ptycie elektronicznych i Z pomoca urzagdzen
przetwarzanie danych wspolpracujacych z gltowne;. okresla ich nauczyciela wchodzacych w
oraz wyjasénia funkcje komputerem. Wvymienia i przeznaczenie. omawia wybrane | sktad zestawu
procesora . ymienia i . : urzadzenia. komputerowego.
S Omawia rozne typy omawia rozne typy | Zna jednostki
odpowiedzialnego za te , , . .. Lo
rocesy, wyjatnia, czym komputeréw oraz komputerow oraz pojemnosci Podaje kilka
P ’ ’ budowg i dziatanie budowe i dziatanie | pamigci. przyktadow




jest BIOS.

Podaje przyktady kart
rozszerzen, ktore mozna
zainstalowaé w

wybranych urzadzen
wspotpracujacych z
komputerem, np.
kamery cyfrowej i

wybranych
urzadzen
wspolpracujacych
z komputerem, np.

urzadzen
wspotpracujacych
z komputerem ;

komputerze; internetowe;j. skanera; aparatu
' cyfrowego.

Samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje o

nowych urzadzeniach

wspotpracujacych z

komputerem.
Kwestie etyczne Podstawa Korzystajac z Internetu Korzystajac z Internetu | Z niewielka Potrafi wyszukac Z pomoca Nie wie czym
zwigzane z programowa: | lub innych Zrodet, potrafi opracowaé pomoca w Internecie nauczyciela jest prywatnos¢
wykorzystywaniem J11.3b, 11.4, odszukuje wigcej dokument na temat: nauczyciela informacije na wyszukuje w w sieci oraz
komputerdéw i sieci |111.3, IV.1, V.1, ] informacji na tematy: etyki pracy z opracowuje temat prywatnosci | Internecie cyfrowa

V.2 etyki pracy z informacjami, dokument na temat | w sieci i cyfrowej | informacje na tozsamos$¢

informacjami,
prywatno$ci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

prywatno$ci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

prywatno$ci w
sieci i cyfrowej
tozsamosci.

tozsamosci.

temat prywatnosci
w sieci, cyfrowej
tozsamosci.




