opracowane na podstawie podrecznika

Prowadzaca: mgr Malgorzata Handzel

Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE STOPNIE Z INFORMATYKI W KLASIE 8

dwodch wersjach: z
odejmowaniem i reszta z
dzielenia.

odejmowaniem i resztg z
dzielenia.

Euklidesa w dwoch
wersjach

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. Algorytmy Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i)aog:rzagl ?an: Podaje przyktady sortowania | Wyjasnia, co to jest Rozumie, co to jest | Wie, co to jest Po objasnieniach | Nie wie, co to
Ii | ‘3 .IV]1. i wyjasnia, co to jest sortowanie i na czym ono | sortowanie i na sortowanie. wie, co to jest jest sortowanie.
o sortowanie i na czym ono polega. czym ono polega. . sortowanie. L,
Wie, Ze sg etapy Nie wie, ze s3
polega. . . L . .
] Zna etapy rozwigzywania Wie, jakie sg etapy | rozwigzywania Z pomoca etapy
Swiadomie i tworczo stosuje | problemow, samodzielnie | rozwigzywania problemow. wypowiada si¢ 0 | rozwigzywania
w praktyge poznane sposoby | stosuje w praktyce probleméw. Konstruuje znane etapa.ch . problemow.
sortowania. poznane sposoby . rozwigzywania . .
. Stosuje w praktyce | algorytmy z . Nie potrafi
S, sortowania. . problemow. ,
Samodzielnie i tworczo poznane sposoby wykorzystaniem konstruowac
konstruuje, analizuje, testuje | Samodzielnie konstruuje sortowania. programu Z pomocy algorytmow z
i dokonuje poprawek rozne rodzaje algorytméw samodzielnie JavaBlock. konstruuje znane | wykorzystaniem
algorytmow z Z wykorzystaniem konstrusie wvbrane | Zna ied .. algorytmy z programu
wykorzystaniem programu programu JavaBlock. utje wy , na jedng z werst wykorzystaniem JavaBlock
rodzaje algorytmow | algorytmow
JavaBlock. . . . . : programu nawet z pomocg
Zna i rozumie mechanizm | z wykorzystaniem Euklidesa :
. . . ! JavaBlock.. nauczyciela.
Zna, testuje i rozumie dziatania algorytmu programu
mechanizm dziatania Euklidesa w dwoch JavaBlock.
algorytmu Euklidesa w wersjach: z Zna algorytm




Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. Python Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowa: . . . . . .
|22 1.4 111 Zna i doskonali zasady Zna zasady pracy z Wie na czym Uczestniczy w Z pomoca Nie wykonuje
Iil 3 I'V’ 1 " | pracy z Pythonem i wyjasnia | Pythonem. polega praca z ¢wiczeniach nauczyciela zadnych
D je innym. Samodzielnie konstruuie i Pythonem. zwigzanych z konstruuje ¢wiczen z
S . o s ) . wykorzystaniem algorytmy w wykorzystaniem
Samodzielnie konstruuje i analizuje poprawno$é¢ Samodzielnie .
- . " : Phytona. Pythonie. Pythona.
analizuje poprawno$¢ konstrukcji algorytmu w konstruuje
konstrukcji algorytmu, Pythonie i wykonuje algorytmy w We wspotpracy z Z duza pomoca
wykonuje ewentualng ewentualng korekte. Pythonie. innymi konstruuje nauczyciela
korekte, modyfikuje skrypty. Stosuje w programach ;Ig%rytmy w wykorzystuje w
. . . PG 7 niewielk ythonie. prostych
Rozumie i stosuje w instrukcje ,,if-else niewielkg
) L programach
programach instrukcje ,,if- s . h pomocq instrukcie if — el
else” tosuje w programac nauczyciela stosuje | Z pomoca instrukcje if —else
o _ petle while oraz for w programach nauczyciela stosuje | 0raz poznane
Rozumie Ilsltosulje Whl Wykorzystuje W instrukcje ,,if-else” w programach pqtle
?;?gramac petle while oraz | 00 amach poznane Z niewielka instrukcje ,if-else”
o . ) funkcje oraz tablice pomoca Z pomoca
Rozumle_ d21a1an1_e tjunkcp nauczyciela nauczyciela
oraz tablic. Stosuje je w wykorzystuje wykorzystuje w
swoich programach poznane petle oraz | programie poznane
funkcje w petle oraz funkcje
programie
2. Arkusz Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kalkulacyjny f)rlog:rjn:?vsvs. Tworczo wykorzystuje Samodzielnie pracuje w Pracuje w arkuszu We wspblpracy z Z pomoca pracuje | Nie podejmuje
I'I 4 III 3' " | mozliwosci arkusza arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym z innymi pracuje w w arkuszu pracy w arkuszu
o kalkulacyjnego Excel do wykorzystaniem wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
sortowania i filtrowania. sortowania i filtrowania. sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie umie
. e _— . filtrowania. wykorzystaniem sortowania i )
Wykorzystuje mozliwosci Samodzielnie stosuje L . : stosowac
X - . sortowania i filtrowania.
arkusza kalkulacyjnego wybrane funkcje w Po objasnieniach . . wybranych
S . . . filtrowania. . -
samodzielnie stosujac arkuszu kalkulacyjnym. nauczyciela Z pomoca stosuje | funkcji w
samodzielnie wybrane funkcje




wybrane funkcje w arkuszu | Do obliczen stosuje stosuje wybrane We wspotpracy z w arkuszu arkuszu
kalkulacyjnym. roznego rodzaju funkcje w arkuszu. | innymi stosuje kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
Do obliczen stosuje roznego adresowanie w arkuszu. Po objasnieniach ::_iﬁ;azze funkeje w Z pomocg innych | Nie potrafi
rodzaju adresowanie w Samodzielnie wstawia nauczyciela do . stosuje zastosowac
. . L . kalkulacyjnym. . . .
arkuszu maksymalnie wykresy prezentujace dane | obliczen stosuje adresowanie zadnego rodzaju
wykorzystujac mozliwosci i wyniki oraz je formatuje. | roznego rodzaju Po objasnieniach wzgledne w adresowania.
oprogramowania. adresowanie w nauczyciela do arkuszu. . .
N . Nie umie
. e arkuszu. obliczen stosuje .
Wykorzystuje mozliwosci . Z pomoca wstawiac
; . adresowanie . ,
arkusza kalkulacyjnego Po objasnieniach wzeledne w wstawia wykresy | wykresow
samodzielnie wstawiajac nauczyciela £¢ prezentujace dane | prezentujacych
. . . arkuszu. : L . ; 7
wykresy prezentujace dane i wstawia wykresy i wyniki oraz je dane i wyniki
wyniki oraz je formatuje. prezentujace danei | We wspodlpracy z formatuje. oraz ich
wyniki oraz je innymi wstawia formatowac.
formatuje. wykresy
prezentujace dane i
wyniki oraz je
formatuje.

HTML Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowa Samodzielnie i tworczo Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
1.5, 11.3¢, 1.4, | wykorzystuje podstawy wykorzystuje podstawy podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
11.5, 1.3, jezyka HTML. jezyka HTML. HTML do podstawy jezyka | podstaw jezyka
:xi’ :/V'ZZ' Samodzielnie tworzy strong . _ut\t/vorzf nia gtrony z pomocy HTML. HTML.

4, V. internetows w kodzie Tworzy strong internetowa Internetowej nauczyciela tworzy
HTML z zastosowaniem w kodzie HTML z strong internetowa
arkusza stylow zastosowaniem arkusza Z niewielkg

Dba o wiasciwy wyglad
strony internetowej

stylow

Wprowadza tresci i grafike
na stron¢

pomoca tworzy
stron¢ internetowa




Rozdziat 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

programie Windows Movie
Maker.

Samodzielnie i tworczo
montuje filmy, nagrywa
wideo z uzyciem kamery
internetowej, odtwarza plik

programie Windows Movie
Maker.

Samodzielnie montuje
filmy, nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej, odtwarza

Windows Movie
Maker.

programie Windows
Movie Maker.

Samodzielnie
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery

Wspélnie z innymi
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery

Maker.

Z pomoca
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1. GIMP Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
brogramowa. | o modzielnie i twérezo Samodzielnie planuje Planuje prace i We wspolpracy z Z pomocg Nie podejmuje
15, 11.3a, 11.4 4D poipracy p
Ii 5’ Iil 2’ II.I ’3 planuje prace i podejmuje prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje prac zwiazanych
IV i IVl 4’ Y 2 '] dziatania postugujac sie dziatania postugujac si¢ postugujac sig dziatania dziatania z poznanymi
777 7 ) poznanymi narzedziami poznanymi narzedziami poznanymi postugujac si¢ postugujac si¢ narzedziami
programu graficznego programu graficznego narzedziami poznanymi poznanymi programu
GIMP. GIMP. programu narzedziami narzedziami graficznego
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie doskonali graficznego GIMP. programu programu GIMP.

. e e s . . graficznego GIMP. | graficznego . .
doskonali wrazliwo$¢ wrazliwos¢ estetyczng i Doskonali GIMP Nie zna zadnego
estetyczng i poczucie poczucie estetyki podczas | wrazliwo$é We wspotpracy z ' Z pojec: format
estetyki podczas obrobki obrobki cyfrowej grafiki. estetyczng i innymi doskonali We wspotpracy z | graficzny, obraz
cyfrowej grafiki. Rozumie pojecia: format po(clzuue ft?‘:))l/(kl Wrazhwosc. |nn¥Tl dqs:konall rastfr_okwy,
Rozumie i wyjasnia innym graficzny, obraz rastrowy pogiezas Obrost estetyczn 1 . WIazIIWose grafika

. . ' " | cyfrowej grafiki. poczucie estetykKi estetyczng i wektorowa,
pojecia: format graficzny, grafika wektorowa, d brobki - i lizaci
obraz rastrowy, grafika optymalizacja grafiki Zna pojecia: format podczas obrosl poczucie EStety.' opty_m_a Izacja

; o : . : cyfrowej grafiki. podczas obrobki | grafiki.
wektorowa, optymalizacja graficzny, obraz . -
L . . cyfrowej grafiki.
grafiki. rastrowy, grafika Zna pojecia: format
wektorowa, graficzny, obraz Zna pojecie
optymalizacja rastrowy, grafika format graficzny.
grafiki. wektorowa.
2. Movie Podstawa Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Maker programowa. I pozumie i wyjaénia innym | Rozumie na czym polega | Wie na czym Po wyjaénieniu wie | Wie do czego Nie wie do
1.5, 11.38, 114, 1 5 czym polega nagrywania i | montaz, nagrywanie i polega montaz na czym polega stuzy program czego stuzy
:{/Si III\I/24’ I\I/I '23’ obrobka cyfrowa filmow w obrobka cyfrowa filméw w | filméw w programie | montaz filmow w Windows Movie program

Windows Movie
Maker.

Nie podejmuje
prac zwiagzanych
z montazem
filmu.




wideo, ustawia poziom
glo$nosci i1 okresla punkt
poczatkowy i koncowy
filmu w Windows Movie

plik wideo i ustawia
poziom glosnosci filmu w
Windows Movie Maker.

Maker.

internetowej w
Windows Movie
Maker.

internetowej w
Windows Movie
Maker.

Windows Movie
Maker.

Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Przestrzega etyki pracy z
informacjami, respektuje
prawo autorskie oraz
wyjasnia konieczno$¢
stosowania tych
przepisdw w praktyce.

Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Przestrzega etyki pracy
z informacjami i
respektuje prawo
autorskie oraz podaje
przyktady wlasciwego
postgpowania.

Uczestniczy w

pracy zespotowe;j.

Przestrzega etyki
pracy z
informacjami i
respektuje prawo
autorskie.

pracy zespotowe;.

Wie co to jest
etyka pracy z
informacjami i
prawo autorskie.

uczestniczy w

pracy zespotowe;j.

Po wyjasnieniu
wie co to jest
etyka pracy z
informacjami i
prawo autorskie.

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe
programowa
Ponadpodstawowe Podstawowe
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
1 Urzadzenia Podstawa Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
cyfrowe f)rsoglﬁ’:lr;OIVIVIa:-3 Twérezo wykorzystuje w Wykorzy§tuje W Wykorzy§tuje w Doskonali zZ pomoca Nie podej m_uje
ST | praktyce i doskonali praktyce i doskonali praktyce i umiejetnosci doskonali doskonalenia
Vil umiejetnosci umiejetnosci doskonali postugiwania si¢ umiejetnosci umiejetnosci
postugiwania sie postugiwania si¢ umiejetnosci urzadzeniami postugiwania si¢ | poshugiwania si¢
urzagdzeniami cyfrowymi urzadzeniami postugiwania si¢ cyfrowymi. urzadzeniami urzadzeniami
oraz wypowiada sie na cyfrowymi oraz urzadzeniami cyfrowymi. cyfrowymi.
temat ich wielu Wypgwiada si¢ na temat | cyfrowymi. Biernie
zastosowan. ich kilku zastosowan. uczestniczy w Niechetnie

Nie uczestniczy
W pracy
zespotowej.

Nie wie co to

jest etyka pracy
z informacjami i
prawo autorskie.




Kwestie etyczne
zZwigzane z
wykorzystywaniem
komputeréw i sieci

Podstawa
programowa:
11.3b, 11.4,
1.3, 1V.1, V.1,
V.2

Korzystajac z Internetu
lub innych zrédet,
odszukuje wigcej
informacji na tematy:
etyki pracy z
informacjami,
prywatnosci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

Korzystajac z Internetu
potrafi opracowac
dokument na temat:
etyki pracy z
informacjami,
prywatnosci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

Z niewielka
pomoca
nauczyciela
opracowuje
dokument na temat
prywatnosci w
sieci i cyfrowej
tozsamosci.

Potrafi wyszukac
w Internecie
informacje na
temat prywatnosci
w sieci i cyfrowej
tozsamosci.

Z pomoca
nauczyciela
wyszukuje w
Internecie
informacje na
temat prywatnosci
w sieci, cyfrowej
tozsamosci.

Nie wie czym
jest prywatno$¢
W sieci oraz
cyfrowa
tozsamos¢




