opracowane na podstawie podrecznika

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY Z INFORMATYKI W KLASIE 8

Uwaga: Aby otrzymaé ocene wyzsza, uczen musi rowniez opanowac¢ wiedze i umiejetnosci wymagane na oceny nizsze.

Kazdy uczen zobowigzany jest do znajomosci i przestrzegania regulaminu pracowni komputerowej

Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Zna, testuje i rozumie
mechanizm dziatania
algorytmu Euklidesa w
dwodch wersjach: z
odejmowaniem i reszta z
dzielenia.

dziatania algorytmu
Euklidesa w dwoch
wersjach: z
odejmowaniem i resztg z
dzielenia.

programu
JavaBlock.

Zna algorytm
Euklidesa w dwoch
wersjach

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe na oceny:

programowa _
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

L Algorytmy P;): S;[:Vn\‘,izw a: Podaje przyklady sortowania | Wyjaénia, co to jest Rozumie, co to jest Wie, co t? jest P(_) objaéni.eniach !\Iie wie, co tc-)
?1 g: ob 14 | iwyiasnia, co to jest sortowanie i na czym ono | sortowanie i na sortowanie. W'et* co to Jest Jest sortowanie.
i3 v sortowanie i na czym ono polega. czymono polega. | Wie, 7e sa etapy sortowanie. Nie wie, 7 s3

?olega. Zna etapy rozwiazywania | Wie, jakie sg etapy [ T02Wlazywania Z pomocg etapy )
Swiadomie i tworczo stosuje | probleméw, samodzielnie | rozwigzywania problemow. wypowiada si¢ o rozwigzywania
w praktyce poznane sposoby | stosuje w praktyce problemow. Konstruuje znane etapach , problemow.

H rozwigzywania . .
sortowania. ggrztgi\?aen?gosoby Stosuje w praktyce algorytmy z _ problemow. Nie potrafi ’
Samodzielnie i tworczo ' poznane sposoby wykorzystaniem konstruowac
konstruuje, analizuje, testuje | Samodzielnie konstruuje | sortowania. progralmuk i pomocg algﬁrytmow z
i dokonuje poprawek rézne rodzaje algorytmow | ¢ i JavaBlock. alogrl;srt)r/;ﬁj; Zznane ;‘%g?;ﬁ’jtamem
algorytméw V4 Z Wykorzystaﬂlem - Znajedna{ Z Wersji R
wykorzystaniem programu | programu JavaBlock. konstruuje wybrane algorytméw wykorzystaniem | JavaBlock
JavaBlock rodzaje algorytmow Euklid programu nawet z pomoca

: Zna i rozumie mechanizm | z wykorzystaniem uklidesa JavaBlock.. nauczyciela.




Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa -
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. ] Python Podstawa Zna i doskonali zasady Samodzielnie konstruuje | Zna zasady pracy z Uczestniczy w Z pomoca Nie wykonuje
programowa: | pracy z Pythonem i wyjasnia | i analizuje poprawno$é Pythonem. éwiczeniach nauczyciela zadnych
l.2a, 1.4, 11.1, | je innym. konstrukji algorytmuw | o i zwigzanych z konstruuje Cwiczenz
.3, 1v.1 Analizuje poprawnoéé Pythonie i wykonuje konstruue algorytmy wykorzystaniem algorytmy w \Igvgtﬁ%r:g’ﬂamem
konstrukcji algorytmu, ewentualng korekte. w Pythonie. Phytona. Pythonie. :
wykonuje ewentualng Stosuje w programach L We wspblpracy z Z duza pomocy
korekte, modyfikuje skrypty. | instrukcje ,.if-else” Zniewiclka pomoca | 5o lonstruuje | nauczyciela
o _ nauczyciela stosuje w algorytmy w Wvkorzvstuie w
Rozumie 1 stosuje w Stosuje w programach programach Pgh my y ¢ %’ .
prog”ramach instrukcje.,,if- petle while oraz for instrukcje ,,if-else” ythonie. EESZI};‘H ach
else” oraz petle while i for Wykorzystuje w oraz wykorzlystUJe V4 pomoc_a;I _ instrukcje if — else
Rozumie dziatanie funkcji programach poznane ?OZE ane petle oraz T‘auczlfc?e a;tols We 1 oraz poznane
oraz tablic. Stosujeje W fUnije oraz tablice UnKcCje w programie instrukcje ,,1f-else pqtle
swoich programach oraz petle
2. | Arkusz Podstawa Tworczo wykorzystuje Samodzielnie pracuje w | Pracuje w arkuszu Z pomocg innych Z pomoca pracuje | Nie umie
kalkulacyjny | programowa: | mozliwosci arkusza arkuszu kalkulacyjnym z | kalkulacyjnym z pracuje w arkuszu | w arkuszu stosowac
1.1, 1.4, 11.3c, | kalkulacyjnego Excel do wykorzystaniem wykorzystaniem kalkulacyjnym z kalkulacyjnym z | wybranych
1.4, 111.3 sortowania i filtrowania. sortowania i filtrowania. | sortowania i wykorzystaniem wykorzystaniem | funkcji w
Samodzielnie stosuje Do obliczen stosuje filtrowania. sortowan!a i s_ortowan!a i arkuszu _
. . . . filtrowania. filtrowania. kalkulacyjnym.
wybrane funkcje w roznego rodzaju Stosuje wybrane
zadaniach. adresowanie w arkuszu. | funkcje w arkuszu. Przy niewielkiej Z pomocg stosuje | Nie umie
. - . pomocy stosuje wybrane funkcje, | wstawiaé
&Vsliiz\;'a : mOdXﬂ.kuJe Wstawtla'wyk(;esy . adresowanie wstawia wykresy | wykresow
yXresy prezentujgee prezentwjace dane 4 v oledne, wstawia | oraz je formatuje.
dane i wyniki oraz je wyniki oraz je kres
formatuje. formatuje. WyKresy
3. | HTML Podstawa Samodzielnie i tworczo Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
programowa: | wykorzystuje podstawy wykorzystuje podstawy | podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
15, 11.3¢, 1.4, Jezyka HTML. jezyka HTML. HTML do utworzenia | ., pomoca podstawy jezyka | podstaw jezyka
1.5, 1.3, Samodzielnie tworzy stron¢ | Tworzy strone strony internetowej nauczyciela tworzy HTML. HTML.
IV.1,1v.2, internetowa w kodzie internetowg w kodzie Z niewielka pomocg strong internetowa
IV.4,V.2 HTML HTML tworzy strong
Dba o whasciwy wyglad Wprowadza tresci i internctowy
strony internetowej grafike na strone




Rozdziat 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Samodzielnie i tworczo
montuje filmy, nagrywa
wideo z uzyciem kamery
internetowej, odtwarza plik
wideo, ustawia poziom
glosnosci 1 okresla punkt
poczatkowy 1 koncowy
filmu.

Samodzielnie montuje
filmy, nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej, odtwarza
plik wideo i ustawia
poziom gtosnosci filmu.

montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej

Wspolnie z innymi
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowe;j.

nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowe;j.

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa -
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 GIMP Podstawa Samodzielnie i tworczo Samodzielnie planuje Planuje prace i We wspblpracy z Z pomocg Nie podejmuje
programowa: | planuje prace i podejmuje prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje prac zwigzanych
1.5, 11.3a, 11.4, | dziatania postugujac si¢ dziatania postugujac si¢ postugujac si¢ dziatania dziatania Z poznanymi
I1.5, 111.2, 111.3,] poznanymi narzedziami poznanymi narzedziami poznanymi postugujac si¢ postugujac si¢ narzedziami
IV.1,1V.4, V.2 | programu graficznego programu graficznego narzedziami poznanymi poznanymi programu
GIMP. GIMP. programu narzedziami narzedziami graficznego
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie doskonali graficznego GIMP. | programu programu GIMP.

. e e s . . graficznego GIMP. | graficznego . .
doskonali wrazliwo$¢ wrazliwos¢ estetyczna i Doskonali GIMP Nie zna zadnego
estetyczna i poczucie poczucie estetyki podczas | wrazliwo$é We wspotpracy z ' Z pojec: format
estetyki podczas obrobki obrobki cyfrowej grafiki. estetyczng i innymi doskonali We wspotpracy z | graficzny, obraz
cyfrowej grafiki. Rozumie pojecia: format po(clzucie ft?qui WraZIiwos'é. innyTi dqs:konali rastfr_okwy,
Rozumie i wyjasnia innym graficzny, obraz rastrowy, pogiczas Obrost estetyczng 1 : WIazIIWose grafika

. : cyfrowej grafiki. poczucie estetyki estetyczng i wektorowa,
pojecia: format graficzny, grafika wektorowa, L - . S
obraz rastrowy, grafika optymalizacja grafiki Zna pojecia: format pOdczaS.Obml?k.l poczucie estetyki opty_m_allzaCJa

’ o : . . cyfrowej grafiki. podczas obrobki | grafiki.
wektorowa, optymalizacja graficzny, obraz cyfrowej grafiki
grafiki. rastrowy, grafika Zna pojecia: format '
wektorowa, graficzny, obraz Zna pojecie
optymalizacja rastrowy, grafika format graficzny.
grafiki. wektorowa.

2. | Aplikacja  |Podstawa Rozumie i wyjasnia innym | Rozumie na czym polega | Wie na czym Po wyjasnieniu wie | Wie do czego Nie wie do
Zdjgciaw  fprogramowa: | na czym polega nagrywaniai | montaz, nagrywanie i polega montaz na czym polega shuzy program czego stuzy
Windows 1.5, 11.3a, 1.4, | obrobka cyfrowa filmow w obrébka cyfrowa filmow w | filméw w programie | montaz filmow w program
10 [1.5, 111.2, 111.3,] programie programie - programie Zpomocg . -

V.1, IV.4 V.2 Samodzielnie montuje filmy i Nie podejmuje

prac zwiazanych
Z montazem
filmu.




Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

informacjami,

prywatnosci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

prywatnosci w sieci,
cyfrowej tozsamosci.

prywatnosci w
sieci i cyfrowej
tozsamosci.

tozsamosci.

temat prywatnosci

w sieci, cyfrowej
tozsamosci.

LP. | Tematyka Podstawa Wymagania programowe na oceny:
programowa -
celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. g;ﬁ%(xgma Efc?;:gvmviwa: Tworczo wykorzystuje i Wy||(<orzy§tu1e IQN ! Wylrorzy'stuje w Dosk.onallr . V4 pﬁmoclg Nlekpod?jm'we
doskonali umicjetnosci prak tyce i dqs onali praktyce i umicjetnosci dos. onali dos‘ onalenia
1.5, 111.2, 111.3, postugiwania si¢ umieje¢tnosci doskonali postlugiwania si¢ umieje¢tnosci umieje¢tnosci
Vil urzadzeniami cyfrowymi poslugiwgniq si¢ umiej (;.tnos'c.i . urzqdzenia.mi poshlgiw.ania. si¢ pos}ugiw.ania. si¢
urzadzeniami poshugiwania sig cyfrowymi. urzadzeniami urzadzeniami
Przestrzega etyki pracy z | cyfrowymi oraz urzadzeniami . . cyfrowymi. cyfrowymi.
informacjami, respektuje | wypowiada si¢ na temat | cyfrowymi. Wie co to jest o Lo
prawo autorskie oraz ich kilku zastosowan. . gtyka pracy z. Po wyjasnieniu !\“e wie co to
wyjasnia koniecznosé _ Przestrzega etyKi informacjami i wie co to jest Jeg,t etyka pracy
stosowania tych Pr_zestrzega_l etyk_l pracy pracyz prawo autorskie. gtyka pracy z z mformaqam_l i
przepisow w praktyce. z mformgqaml i mformaqaml i informacjami i prawo autorskie.
respektuje prawo respektuje prawo prawo autorskie.
autorskie oraz podaje autorskie.
przyktady wlasciwego
postepowania.

2. Kwestie etyczne Podstawa Korzystajac z Internetu Korzystajac z Internetu | Z niewielkg Potrafi wyszukac Z pomocg Nie wie czym
zwigzane z programowa: | lub innych zrédet, potrafi opracowac pomoca w Internecie nauczyciela jest prywatnosé
wykorzystywaniem |11.3b, 11.4, odszukuje wiecej dokument na temat: nauczyciela informacje na wyszukuje w w sieci oraz
komputeréw i sieci |111.3, IV.1, V.1, | informacji na tematy: etyki pracy z opracowuje temat prywatnosci | Internecie cyfrowa

V.2 etyki pracy z informacjami, dokument na temat | w sieci i cyfrowej | informacje na tozsamos$¢




