Regulamin konkursu

»Klatka po klatce: Biologiczne Historie”

I. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu jest Zespdt Szkolno-Przedszkolny nr 4 (ul. Urzednicza 65,
30-074 Krakow).

2. Konkurs sktada si¢ z dwoch etapéw 1 ma charakter wojewddzki. Jego glownym celem
jest rozbudzenie cieckawosci ucznidow o otaczajagcym ich $wiecie przyrodniczym,

poglebienie wiedzy 1 umieje¢tnosci telekomunikacyjnych.

3. Celem konkursu jest wylonienie uczestnika, ktory uzyska najwigksza liczbg punktéw za
przygotowanie animacji poklatkowej dotyczacej wybranego przez uczestnika
zagadnienia biologicznego, zawartego w podstawie programowej biologii w szkole
podstawowej.

4. Laureaci I, I, 111 miejsca konkursu ,, Klatka po klatce: Biologiczne Historie” z kazdej
kategorii wiekowej otrzymaja nagrody rzeczowe oraz dyplomy uznania.

§1
Uczestnictwo
1. W konkursie mogg wzia¢ udziat uczniowie klas 5 — 8 szkdt podstawowych z terenu
wojewodztwa matopolskiego.

2. Konkurs odbywa si¢ w dwoch kategoriach wiekowych: uczniowie klas 5 — 6 oraz
uczniowie klas 7 — 8.

3. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgoda rodzica na udziat dziecka w niniejszym

konkursie oraz wypelnienie przez niego stosownego dokumentu (zatacznik 1).

4. Udzial w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja regulaminu konkursu.
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§2

Wymagania dotyczace prac konkursowych

Tematyka animacji: tresci zawarte w podstawie programowej biologii dla szkoly
podstawowej.

Czas trwania animacji: 45 — 60 sekund.

. Uzyte w animacji rysunki muszg by¢ wykonane samodzielnie.

§3
Organizacja i przebieg konkursu

. Konkurs odbywa si¢ w dwoch etapach:

a) etap szkolny;

b) etap wojewodzki.

Udziat uczniow w konkursie ,,Klatka po klatce: Biologiczne Historie” nie wymaga
wczesniejszego zgloszenia. Konkurs rozpoczyna si¢ etapem szkolnym, ktorego termin
wyznacza Komisja powotana przez dyrektora szkoty. Niniejsza Komisja kwalifikuje do
finalu wojewddzkiego nie wigcej niz 10 najlepszych prac w ramach jednej kategorii
wiekowej.

Prace konkursowa wraz ze skanem zgody rodzica nalezy przesta¢ z adresu mailowego
szkoty na adres e-mail: konkurs.kpk.bh@gmail.com do 27 lutego 2026 r. W tytule

nalezy wpisa¢: imi¢, nazwisko, klas¢ ucznia oraz szkote, do ktorej uczeszcza.
. W nazwie pliku konkursowego nalezy zawrze¢ imi¢ i nazwisko uczestnika.

. W przypadku zbyt duzego zatacznika nalezy przesta¢ link do dysku, na ktérym znajduje

si¢ animacja.

. Komisja oceniajagca prace konkursowe bedzie zwracala uwage na poprawnosé

merytoryczng, estetyke 1 pomystowos¢ prac.
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7. Informacje o laureatach zostang przestane na adresy mailowe szkét do dnia 27 marca
2026 r.

8. Prace laurecatow z kazdej kategorii moga zosta¢ udostepnione w mediach
spotecznosciowych oraz na stronie internetowej Zespotu Szkolno-Przedszkolnego nr 4
w Krakowie.

§4
Materialy zrédlowe dla uczestnikéw konkursu
1. Podreczniki szkolne, e-podrgczniki, zeszyty ¢wiczen do biologii dla II etapu
edukacyjnego dopuszczone do uzytku przez Ministra Edukacji Narodowe;.

2. Filmiki instruktazowe dotyczace tworzenia animacji poklatkowej dostgpne w sieci.

§5
Prawa autorskie i inne

1. Nadestanie prac konkursowych jest rdwnoznaczne z nieodptatnym i nieograniczonym
terytorialnie oraz czasowo przeniesieniem wszelkich autorskich praw majatkowych na
organizatora do wykorzystania nadestanych prac lub ich czegsci na polach eksploatacji
obejmujacych w szczegolnosci, tj.:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okre$long technika
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzna, zapisu
magnetycznego oraz technika cyfrowa; 3 w zakresie obrotu oryginatem albo
egzemplarzami, na ktorych utwor utrwalono — wprowadzanie do obrotu;

b) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony powyzej —
publiczne wykonanie, wystawienie, wys$wietlenie, odtworzenie oraz nadawanie
I reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy
mogl mie¢ do niego dostep w miejscu 1 w czasie przez siebie wybranym.
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2. Prace nadestane na konkurs nie moga narusza¢ praw autorskich, dobr osobistych oséb

trzecich oraz ogolnie przyjetych norm obyczajowych.

3. Prace nadestane na konkurs nie podlegaja zwrotowi i moga by¢ wykorzystane przez
organizatora konkursu, w jego dziatalno$ci statutowej, w tym w dziataniach
informacyjno-edukacyjnych oraz udost¢pnione na stronie internetowej czy w mediach
spotecznosciowych. Nadsytajac prace na konkurs opiekun prawny autora pracy, zgadza
si¢ na jej pdzniejsze upowszechnienie, w tym na udostgpnianie przez organizatora imienia

i nazwiska autora pracy oraz nazwy szkoty.

4. Uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze posiada petni¢ praw autorskich do utworu i przenosi
nieodplatnie je na organizatora w zakresie niezbednym do jej publikacji lub innego
rozpowszechniania, a w przypadku utrwalenia wizerunku innych oséb posiada zgode tych
0sob na rozpowszechnienie ich wizerunku.

§6
Postanowienia koncowe

1. Przestanie zgody rodzica jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

2. W kwestiach nieuregulowanych w regulaminie ostateczng decyzj¢ podejmuje komisja
konkursowa.

3. Informacji dot. konkursu udzielaja:
» Angelina Dyrek-Suder — nauczyciel informatyki w ZSP4 w Krakowie;
» Patryk Kachel — nauczyciel biologii w ZSP4 w Krakowie;

+ e-mail kontaktowy: konkurs.kpk.bh@gmail.com.
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