NIEPODLEGLOSCIOWY TURNIEJU w ,,ZBIJAKA”

1. TERMIN | MIEJSCE TURNIEJU

09.11.2022 r. (Sroda) poczatek zawodow o godz. 8:30, zakonczenie ok. godz. 13:00 -

13.30 — klasy przychodzg do szkoty w barwach narodowych zwigzanych z dniem 11.
Listopada.

2. WARUNKI UCZESTNICTWA

. W turnieju biorg udziat uczennice i uczniowie klas IV — VIII — rozgrywki toczg sie w dwoch

kategoriach: klasy IV — VI oraz klasy VII - VI

. Kazda klasa moze zgtosi¢ do turnieju tylko jedng druzyne — druzyna mieszana 8 oséb w polu

( 4 dziewczeta oraz 4 chtopcow ) + krol oraz 1 osoba na zmiane.

. Uczniowie muszg posiadac ze sobg stréj i obuwie sportowe.

3. ORGANIZACJA | PRZEBIEG KONKURSU

1. Druzyny rywalizujg ze sobg w rozgrywkach klasa A na klase B — po wylonieniu
zwyciezcy, druzyna przechodzi do finatu i gra o miejsca od | - IV dotyczy to klas IV — VI,
zwyciezcy grup grajg o finat w klasach IV — VI kazda z kazdym

2. Klasy VII — VIII — grajg w rozgrywkach klasa A na klase B, wygrany gra w finale,
przegrany o miejsce Ill.

. Kazda druzyna w fazie grupowej - gra JEDEN MECZ.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w zaleznosci od liczby

zgtoszonych druzyn.

. Ostateczny system rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu zapiséw do turnieju.

. Po zakonczeniu zawodoéw nastgpi oficjalne ogtoszenie wynikéw, rozdanie nagréd oraz

wykonanie pamigtkowych zdje¢ druzyn.



PRZEPISY GRY

1.

9.

Gra w zbijaka toczy sie pomiedzy dwiema druzynami o tej samej liczbie graczy 8 oséb na

boisku + krol

Gra toczy sie na polu podzielonym na dwie rowne potowy — kazda druzyna zajmuje jedng
czesc.

Zadaniem zawodnikéw jest po prostu ,zbijanie” graczy z druzyny przeciwnej za pomocg
pitki. Gracze jedynie rzucajg pitkg — nie moga jej np. kopac.

Zbijania moze dokonac uczestnik gry, ktory przechwyci pitke i jej nie upusci, zbijajg na

zmiane raz dziewczeta, raz chiopcy ( nie moze zbija¢ caty czas ta sama osoba )

Zawodnik, ktorzy trzyma pitke nie musi sam zbija¢. Jesli chce, moze podaé pitke
innemu zawodnikowi z wiasnej druzyny.

Zbicie (czyli punkt) nastepuje gdy rzucona pitka dotknie gracza druzyny przeciwnej i spadnie
na ziemie.

Jezeli pitka dotknie ziemi zanim dotknie zawodnika, to takie zagranie uwaza sie za
niewazne (nie ma zbicia).

Nie ma zbicia rowniez w sytuacji, kiedy jest przechwycenie pitki przez jednego
zawodnika po tym, jak dotknie ona innego zawodnika z tej samej druzyny (odbije sie od
niego), ale jeszcze przed dotknieciem przez pitke ziemi.

Gra toczy sie na czas i punkty.

10. Kazde zbicie to jeden punkt, druzyna ktéra zdobedzie wiecej punktéw wygrywa.

11. Kazdg druzyne reprezentuje zespo6t 10 osobowy.

12. Czas trwania meczu w zbijaka to 2x 5 minut.



